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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

Curso de 15 ECTS (375 horas). Formado por 3 modulos de 5 ECTS
6 meses de duracion: del 11/09/2025 al 11/02/2026 Requiere

una dedicacion aproximada de 20 horas semanales

— Superar los 3 modulos da derecho al Diploma de Experto Profesional en Tecnologias Avanzadas para
la Difusion y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

Gratuito para mas de 10 titulaciones
Impartido por expertos y profesionales

—— Aprendizaje de las herramientas mas demandadas en Difusion y Puesta en Valor del Patrimonio

— Cultural Salidas laborales vinculadas al ambito del Patrimonio Cultural

@ Tecnologias Avanzadas para la Difusion y Puesta en Valor del
Patrimonio Cultural

Espafia es el cuarto pais del mundo con mas bienes declarados Patrimonio Mundial por
la UNESCO. Con el fin de aprovechar el enorme potencial del patrimonio cultural espa-
fiol, la UNED vy el Ministerio de Cultura y Deporte ponen en marcha el curso de Tecnolo-
gias Avanzadas para la Difusion y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural.

El objetivo es proporcionar a sus profesionales las competencias digitales necesarias,
a través del aprendizaje de las tecnologias actualmente mas demandadas para la
difusion y puesta en valor del patrimonio cultural, que les permita mejorar su
empleabilidad, fomentar el emprendimiento e impulsar los nuevos negocios en areas
relacionadas con el ambito del patrimonio cultural.

Dadas las diversas areas de especializacion que comprende el Patrimonio Cultural y
el amplio campo de actividad que abarca la Difusién y Puesta en Valor, el curso se ha
organizado con una estructura modular. Para ello, 2/3 de los contenidos seran optativos
a elegir entre los distintos moédulos que forman parte del curso. De este modo se puede
adaptar el itinerario de aprendizaje a los intereses, necesidades y finalidades personales
de cada estudiante.

Y=| Metodologia

El curso se imparte en modalidad online a través de Agora, la plataforma virtual
educativa de la UNED, un producto desarrollado en OpenLMS basado en la tecnologia
de codigo abierto de Moodle. Esta plataforma permite una metodologia adaptativa
personalizada, de modo que cada estudiante puede estudiar a su ritmo. Ademas,
Agora potencia el aprendizaje activo y aporta calidad a la ensefianza, gracias a que
integra Inteligencia Atrtificial (IA) y es una plataforma multidispositivo.

Los Equipos Docentes ofreceran a través de estos medios, de manera sincrona y/o
asincrona, tutorizacion sobre los contenidos del médulo, dudas de uso del software
técnico y sobre las actividades de evaluacion, entre otros.



El alumnado dispondra de licencia o acceso gratuito para todo el software necesario
para el aprovechamiento del curso. La matriculacién implica una licencia completa de
Adobe Pro a través de Creative Cloud, valida para la duracion del curso.

Durante el curso podran celebrarse actividades formativas presenciales
adicionales (con posibilidad de seguimiento online), ligadas a los contenidos del
curso: ciclos de conferencias, encuentros de expertos profesionales, talleres
especificos, etc. El seguimiento de estas actividades sera optativo y no evaluable.

Evaluacion y calificacion

a La evaluacion de los modulos se llevara a cabo a través de una serie de actividades
tedricas y practicas propuestas por los equipos docentes. Para obtener el Diploma
de Experto Profesional debe aprobarse los tres moddulos; el Modulo 1 y los dos
moédulos optativos del itinerario. La calificacion sera “Apto”, “No Apto” o “No
Presentado” y se referira a la totalidad de los créditos asignados al curso.

&
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Esta formacion no contempla la realizacion de practicas extracurriculares.

5 Duracion y dedicacion

El curso consta de 20 semanas, del 11 de septiembre de 2025 al 11 de febrero de 2026.
La dedicacion semanal, por parte del estudiante, se estima aproximadamente en 20
horas. Todos los moédulos se abren a la vez pudiendo cursarse de forma simultanea o
gradual, permitiendo al estudiante su propio avance y organizacion.

@ Plazos de matricula
Matriculacion en dos periodos:

de 05 de mayo a 17 de julio de 2025, exclusiva para alumnado con derecho a
gratuidad.

— de 25 de agosto a 19 de septiembre de 2025, extraordinaria, abierta a todo el
alumnado.

estudiantes con derecho a matricula gratuita, que seran atendidos por orden de

\V llegada.

Estructura

jD 1.250 plazas en total y 625 en cada moédulo optativo. Tienen preferencia los

El curso se compone de 3 médulos de 5 ECTS cada uno, que suman en total 15
ECTS (375 horas.

El Médulo 1 (El Patrimonio Cultural en la era digital es comun y obligatorio a todo el
alumnado. Cada estudiante escogera dos moédulos mas, entre los siguientes optativos:

Médulo 6 - Realidad aumentada y realidad virtual.
Médulo 7 - Disefio grafico.
Médulo 8 - Planificacion y desarrollo de Webs y Apps.

Médulo 9 - Herramientas digitales para la difusion patrimonial.
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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

PRECIOS

Curso completamente gratuito para personas que posean
alguna de las siguientes titulaciones:

—— Grado/Licenciatura en Historia del Arte.
—— Grado/Licenciatura en Arqueologia.

—— Grado/Licenciatura en Geografia e Historia, Historia, Historia y Patrimonio,
Geografia o Humanidades.

—— Gradol/Licenciatura en Conservacion-Restauracion.

—— Diplomaturas en Conservacion Restauracion de Bienes Culturales.

—— Titulacion Superior en Conservacion-Restauracion de Bienes Culturales.

—— Grado/Licenciatura en Bellas Artes.

—— Arquitectura Técnica, Arquitecto y Grados que cumplen los requisitos establecidos
en la Orden ECI/3856/2007 que establece los requisitos para la verificaciéon de los
titulos universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de
arquitecto.

—— Grado/Licenciatura en Ciencias de la Informacién (Periodismo,
Comunicacién Audiovisual y Publicidad).

—— Gradol/Licenciatura en Antropologia.
= Grado en Informacion y Documentacion
—— Diplomatura en Biblioteconomia y Documentacion

—— Grado/Diplomatura en Turismo

Las siguientes titulaciones oficiales UNED para personas en poblaciones de menos
de 50.000 habitantes:

Méaster Universitario en Meétodos y Técnicas Avanzadas de Investigacion
Histdrica, Artistica y Geografica.

—— Master Universitario en Investigacion en Historia del Arte.

—— Doctorado en el Programa Historia e Historia del Arte y Territorio.

La constatacion de que no hay un aprovechamiento efectivo del gurso por parte de
los estudiantes, medido a partir de su interaccion en los cursos vi\ s y el trabajo
con los materiales, supondra la anulacién de la matricula en la nte edicion,
imposibilitando igualmente la matricula gratuita en siguientes ediciones.

Tarifa del Curso

El precio para aquellas personas que no cuenten con alguna de las formaciones con
derecho a gratuidad es de 300€ por médulo, siendo de 900€ el precio completo del curso
(1 modulo obligatorio y 2 médulos optativos).
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Tarifa de Segundo Curso

La UNED vy el Ministerio de Cultura y Deporte ofrecen dos formaciones de Experto
en Tecnologias Aplicadas al Patrimonio Cultural. Las personas que realizaron de
forma gratuita uno de los dos cursos no tendran derecho a una segunda formacion o
a la realizaciébn de modulos adicionales en dicha modalidad gratuita, debiendo
abonar las tasas correspondientes.

En caso de haber aprobado el curso completo de Tecnologias Avanzadas para la
Difusion y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural y, querer realizar en la siguiente
convocatoria el curso de Tecnologias Avanzadas para la Gestién y Documentacion
del Patrimonio Cultural, se procedera a la matriculacion y pago de tasas de los dos
moddulos optativos: 300€ cada mddulo, 600€ en total. Siendo convalidado el médulo
obligatorio y comun en ambos cursos, Modulo 1.

Tarifa de modulos adicionales

Aquellas personas que tras realizar alguno de los cursos deseen matricularse en algun
modulo concreto en las siguientes convocatorias, siempre que queden plazas disponibles
para ello y asi lo establezca la UNED, deberan pagar las tasas correspondientes (300€
por modulo).

Salidas laborales

Instituciones culturales publicas y privadas: museos, archivos, bibliotecas, servicios
de patrimonio, parques y aulas arqueoldgicas, centros de interpretacion, fundaciones.
En labores de catalogacion, reconstruccion virtual, interpretacion del patrimonio, disefio
de exposiciones, comunicacion digital, difusién cultural, programaciones didacticas, etc.

Universidades. En labores de investigacion, ensefianza, colaboracion con proyectos
I1+D de humanidades digitales, cooperacion en la recreacion de obras artisticas, etc

Empresas: medios de comunicacion, editoriales, estudios de arquitectura y
restauracion de patrimonio, gestion territorial y turismo. En areas de asesoria
técnica, creacion de contenidos digitales, disefio de rutas culturales,
conceptualizacion de experiencias inmersivas, comunicador cultural, gestor cultural,
etc.

Cada curso consta de 3 MODULOS
(15 ETC — 375h)

MODULO OBLIGATORIO (comin a los dos cursos)

= Patrimonio Cultural en la era digital - -~~~ 5 ETCS

MODULOS OPTATIVOS (a elegir 2 entre 4 opciones)

— Realidad aumentada y realidad virtval -~~~ 5 ETCS
=—— Disefio grafico ----------------oo e 5 ETCS
— Planificacién y desarrollo de Webs y Apps - - -~ - - -~ 5 ETCS
= Herramientas digitales para la difusion patrimonial --------------------- 5 ETCS
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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

MODULO 01

EL PATRIMONIO CULTURAL EN LA ERA DIGITAL

Introduccion a la disciplina del patrimonio cultural. Punto de partida de una reflexion tedrica

gestion.

estudio paradigmaticos.

Objetivos

= Entender el concepto de patrimonio cultural, su desarro-
llo histérico y tedrico, asi como sus diferentes dimensio-
nes en el momento actual.

= Conocer el marco normativo para la proteccion del patri-
monio cultural, los principales debates y los retos actua-
les de la disciplina.

— Conocer el marco organizativo y administrativo, nacional
e internacional, para la preservacion y puesta en valor
del patrimonio cultural.

— Comprender la historia, evolucion y debates ligados a
la incorporacién de las nuevas tecnologias digitales al
patrimonio cultural.

= Generar un marco de reflexiéon patrimonial que sirva
como base para el trabajo practico desarrollado en los
diferentes modulos optativos.

= Conocer las diferentes aplicaciones que las tecnologias
digitales ofrecen en la actualidad al estudio, interpreta-
cion, conservacion y difusion del amplio campo del patri-
monio a través de casos de estudio y buenas practicas.

Temas del Modulo

Tema 1. Patrimonio: Definicion y claves interpretativas
1.1 Concepto y evolucién del patrimonio cultural.

1.2 Regulacién del Patrimonio Cultural.

1.3 Reflexiones y debates.

Tema 2. Patrimonio y tecnologia:
2.1 Normativa especifica.
2.2 Debates.

Tema 3. Tecnologias aplicadas:
3.1 Estrategias institucionales de digitalizacion: de la difusion del
patrimonio a la transformacion digital de la organizacion.

3.2 Casos de éxito-estudio en conservacion, restauracion y difusion.

sobre los principales retos en la era digital y el empleo de nuevas tecnologias digitales para el
conocimiento, conservacion y difusion del Patrimonio.

Concepto de patrimonio cultural, marco regulatorio y principales debates ligados a su conservacion y

La aplicacion de las tecnologias digitales en el conocimiento y difusion del patrimonio, desde una mirada
historica y una reflexion sobre los retos y riesgos que implica su uso.

Recorrido por las herramientas mas habituales empleadas en los campos de la interpretacion, la
conservacion, la restauracion y la difusion del patrimonio, a partir de algunos ejemplos y casos de

Competencias adquiridas

— Capacidad para desenvolverse y afrontar de manera cri-
tica las diferentes problematicas y debates que afectan al
patrimonio cultural.

= Conocimiento de los procedimientos de interpretacion,
comprensioén y defensa del patrimonio, de las herramien-
tas disponibles para una nueva interaccion entre el patri-
monio y las necesidades de la sociedad.

— Aprendizaje de los principales sistemas y procedimientos
tecnolégicos aplicados en la actualidad al estudio y con-
servacion del patrimonio cultural.

— Capacidad de interaccion entre las posibilidades y las
necesidades de los diferentes modelos de desarrollo pa-
trimoniales.

3

La evaluacion se realizara a través de diferentes
cuestionarios tipo test disponibles para cada tema en el
curso virtual. Para aprobar el médulo deberan ser
superados correctamente todos los cuestionarios de
evaluacion.

Evaluacion

Herramientas/requisitos previos

Este modulo tedrico no precisa de ningun requisito de equipo
técnico, mas alla del necesario para el acceso a Internet y las
herramientas habituales para la descarga y visualizacién de
documentos y videos disponibles en la plataforma
de aprendizaje.

= - 0



Conoce a los docentes y expertos que imparten el Modulo 1
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Antonio Perla de las Parras. Coordinador

Profesor Contratado Doctor. Dpto. de Historia del Arte. UNED.

César Abella Vazquez
Director de TRIVIUM estratexias en cultura e turismo.

Maria Agundez Leria

Subdirectora General de Gestion y Coordinacion de los Bie-
nes Culturales. Ministerio de Cultura y Deportes. Funcionaria
del Cuerpo Facultativo de Conservadores de Museos.

Alberto Atanasio Guisado

Doctor arquitecto por la Universidad de Sevilla. Profesor del
Departamento de Ingenieria del Disefio de la Escuela Politéc-
nica Superior de la Universidad de Sevilla.

Daniel Basulto Garcia-Risco

Project manager en proyectos europeos vinculados al estudio
del Patrimonio, la monitorizacion, la conservacién preventiva,
y la gestion cultural y turistica. Fundacion Santa Maria la
Real.

Luis Cercos

Historiador del Arte, Arquitecto e Ingeniero de Edificacion.
Responsable de proyectos de la Bibliothéque publique d’In-
formation del Centro Georges Pompidou de Paris.

Angel Luis de Sousa Seibane

Arquitecto de la Direccion General de Patrimonio Cultural y
Bellas Artes, Ministerio de Cultura y Deporte. Responsable de
Unidad de Emergencias y Gestion de Riesgos en el Pa-
trimonio Cultural (UEGR) y Coordinador del Plan Nacional de
Emergencias y Gestidon de Riesgos en el Patrimonio Cultural
(PNEGR).

Julio Fernandez Portela
Profesor Contratado Doctor. Dpto. Geografia. UNED.

Joaquin Garcia Alvarez

Arquitecto especializado en gestiéon de proyectos y
digitalizacién de la conservacion preventiva. Fundaciéon Santa
Maria la Real del Patrimonio Histdrico.

Jaione Korro Baiuelos

Conservadora-Restauradora de Bienes Culturales. Dpto. In-
genieria Minera Metalurgica y Ciencias de los Materiales, Uni-
versidad del Pais Vasco (UPV/EH).

Victor Manuel Lépez-Menchero Bendicho
Doctor en Arqueologia. Director Cientifico en Espaia de

Global Digital Heritage.

Enrique Martinez Lombé
Profesor Contratado Doctor. Dpto. de Historia del Arte. UNED.

Financiado por
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Joaquin Martinez Pino
Profesor Contratado Doctor. Dpto. de Historia del Arte. UNED.

Celia Martinez Yainez

Profesora Titular del Departamento de Historia del Arte de la
Universidad de Granada. Directora de erph_ Revista
Electrénica de Patrimonio Histérico. Miembro del Board de
ICOMOS, Vice-presidenta del Comité Internacional de Turismo
Cultural de ICOMOS.

Presidente de ICOMOS Espafa. Coordinador Plan Nacional de
Emergen-cias y Gestion de Riesgos en el Patrimonio Cultural
(PNEGR). Asesor de la Unidad de Emergencias y Gestion de
Riesgos en el Patrimonio Cultural de la Region de Murcia.

Jorge Moya Muioz

Doctor arquitecto. Dpto. Expresion Grafica Arquitectonica.
Escuela Técnica Superior de Arquitectura. Universidad de
Sevilla.

Carlos Javier Pardo Abad
Profesor Titular. Dpto. de Geografia. UNED.

Elena Paulino Montero
Profesora contratada Doctora. Dpto. de Historia del Arte.
UNED.

Marta Rodriguez Santos
Profesora titular de la Escuela de Conservacion y Restaura-
cion de Bienes Culturales de Madrid (ESCRBC).

Alberto Sanchez Sanchez

Arquitecto por la Universidad Politécnica de Madrid y master en
conservacion del patrimonio histdrico por la Universidad de
Columbia.

Albert Sierra Reguera
Responsable de Innovacion en la Agencia Catalana del
Patrimonio Cultural.

Elsa Soria Hernanz
Profesora Titular. Dpto. Técnicas y Practicas de Conservacion y
Restauracion. ESCRBC.

Maria Victoria Soto Caba
Profesora Titular del Dpto. de Historia del Arte. UNED.

Jordi Tresserras Juan

Director del Laboratorio de Patrimonio, Creatividad y Turismo
Cultural de la UB y de la red IBERTUR. Consultor de UNESCO
en México y de la UE en Cuba y Ecuador. Miembro de la
Comisién Experta de Cultura de la Organizacion de Estados
Iberoamericanos para 2024-2027. Miembro del Plan Cientifico
Trienal de ICOMOS para 2024-2027. Miembro de la Junta

Directiva de la Red Europea de Turismo Cultural.
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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

MODULO 06

REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD VIRTUAL

APLICADA AL PATRIMONIO

—— Realidad aumentada (RA)

¢ —— Realidad virtual (RV)

Conoce las diversas utilidades que ofrecen las realidades mixtas al campo de la difusion patrimonial:

A partir de una serie de materiales se formara en el uso de herramientas especificas para la ]

:envalor del patrimonio.

Objetivos

= Adquirir conocimientos basicos sobre las posibilidades
en investigacion patrimonial de la RA/RV.

= Principales problematicas y debates sobre la aplicacion
de la tecnologia RA/RV en la preservacion vy

puesta en valor del patrimonio:  metodologias,
herramientas vy recursos.

= Adquirir conocimientos basicos sobre el manejo
de herramientas digitales: bases del trabajo

fotogramétrico, creacion de material RA/RV, creacion de
NFT’s y disefio de experiencias con Game Engine.

— Optimizacion de modelos fotogramétricos
implementables en experiencias RV/RA: retropologia y
bakeado de texturas.

Temas del Modulo

Tema 1. Introduccion a la realidad aumentada, virtual e hibrida
(realidades mixtas)

Tema 2. Herramientas de realidad aumentada y realidad virtual.

Tema 3. Creacién de NFT’s (Cryptoarte) a partir de modelos 3D.

Tema 4. Motores de Juego: Unreal Engine.

Tema 5. Difusién del patrimonio a través de experiencias
inmersivas.

Requisitos minimos recomendados

— CPU 32-bit dual core 2Ghz; 4GB de RAM; Ratén. Requisitos
técnicos recomendados: CPU 64 bit quad core; 8GB a 32GB
de RAM,; tarjeta grafica Nvidia Geforce GTX, Ratén.

= Es necesario disponer de un teléfono movil (smartphone
convencional —IOS o Android- para trabajar con apps de VR
y AR (Sketchfab, ARize y Vuforia).

virtualizacion y se trabajaran las metodologias mas actuales para una correcta difusion y puesta :

Competencias adquiridas .)

= Comprension de las caracteristicas del impacto de las
tecnologias digitales en la gestién patrimonial: termino-
logias, protocolos y estrategias de intervencion en el
marco de los Principios de Sevilla (2017).

= Razonamiento critico sobre las posibilidades que estas
tecnologias y sus resultados aportan al ambito patrimo-
nial en el siglo XXI.

= Adquisicion de habilidades para un aprendizaje signifi-
cativo y relevante en torno a la RA/RV.

= Desarrollo y adquisiciéon de habilidades relacionadas
con la generacion de modelos 3D — fotogramétricos
RA/RV.

= Adquisiciéon de una comprension adecuada y suficiente
de softwares y técnicas RA/RV.

= Aplicacion practica de los conocimientos con el softwa-re
especifico. Capacidad para aplicar los conocimientos
adquiridos a la actividad profesional futura.

m
Herramientas

Ordenador (Gamer) de gama media y buena tarjeta grafica.
Smartphone convencional I0S o Android.

Herramientas: Este curso se realizara de manera integra
utilizando software libre o versiones gratuitas; Capturing Reality y
Unreal Engine. En especial se formara en el uso de Sketchfab,
Agisoft Metashape (y de manera optativa Reality Capture),
Vuforia. Se proporcionara la licencia de Adobe pro a través de
Creative Cloud.

Evaluacion

La evaluacion se realizara a través de diferentes actividades y
ejercicios practicos disponibles en el curso virtual. Ejercicios
obligatorios planteados y relativos a los temas 1, 2y 5. Las tareas
de los temas 3 y 4 son optativas. Para superar el médulo, las tres
actividades obligatorias deben de superarse, al menos, con un 5.



Conoce a los docentes y
expertos que imparten el
Modulo 06

Leticia Crespillo. Coordinadora

Especialista en Virtualizacion del Patrimonio y Restauracion Virtual.

Ipvestigadora posdoctoral en la Universidad de Méalaga sobre las
osibilidades que la fotogrametria, la realidad virtual y el desarrollo

3D aportan a la recepcion del arte en relacion con manifestaciones

intangibles.

José Alabau Casaiia

Arquitecto con un master en Infoarquitectura 3D en Universal Arts
School y Especialista en Virtualizacion del Patrimonio por la Universidad
de Alicante. Tiene amplia experiencia como arquitecto, infégrafo,
disefiador grafico y docente.

Alejandro Martin Malaga

Ingeniero multimedia. Técnico en el departamento de Expresion
Gréfica, Composicién y Proyectos de la Universidad de Alicante. Ha
desarrollado varias aplicaciones de realidad aumentada en relacion al
patrimonio como Siente Lebrija, Museo al Aire Libre de la Villa Romana
de I'Albir o Elche360.

Sonia Rios Moyano
Profesora titular en el Departamento de Historia del Arte de

la Universidad de Malaga. Su trayectoria esta marcada por la
especializacion profesional en disefio grafico, ademas de otros temas
afines como la fotografia publicitaria, la comunicacion visual y la
industria editorial.

José Gabriel Ruiz Gonzalvez

Especialista en realidad virtual y fotogrametria, desde 2017 es CEO de
Opossum Studios Virtual Builders, centrada en el desarrollo de
experiencias de realidad virtual para la difusion del patrimonio. Han
desarrollado experiencias para el Museo Carmen Thyssen Malaga,
Telefonica o FITUR.

Pablo Serrano Basterra

Licenciado en Derecho, se ha especializado en la

virtualizacion, recreacion y difusién de Patrimonio Histérico y
Arqueoldgico, como profesional independiente. Es responsable de
implantacion y desarrollo de los Museos Virtuales de Los Banales,
Cortes de Navarra y Santa Criz de Eslava.
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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

MODULO 07

DISENO GRAFICO COMO
HERRAMIENTA ESTRATEGICA

Abordara los elementos que interactan para conceptualizar y formalizar la imagen de un proyecto cultural.

para dotar de forma los proyectos.

Objetivos

= Adquirir conocimientos tedricos y practicos del disefio

como herramienta estratégica, analitica y de reflexion.

= Potenciar la creatividad en

contrastar y redefinir los proyectos propios.

— Aprender a conceptualizar un proyecto estudiando las

estrategias mas efectivas.

= Saber jerarquizar los contenidos para presentar una

idea, proyecto o contenido de manera eficaz.

= Manejar las herramientas y

grafico para darforma a ideas.

— Conocer las dinamicas de gestion y faseado de un

proyecto.

Temas del Modulo

Tema 1. Estrategia creativa

Tema 2. Narrativas, identidad verbal y storytelling

Tema 3. Fundamentos de disefio

Tema 4. Usos tipograficos/ortotipograficos

Tema 5. Herramientas de creacion offline (Adobe) y online (Figma)

Tema 6. Gestion de procesos colaborativos y flujos de trabajo

Requisitos minimos recomendados

Es necesario contar con un equipo que permita la
instalacion y ejecucion de los programas de Adobe:
procesador intel multinucleo, compatible con 64 bits,
windows de 64 bits; RAM de 8 Gb (recomendados 16)
y tarjeta grafica 1,5 Gb de memoria GPU
(recomendados 4Gb) y menos de 7 afios de
antigliedad.

Esta enfocado a la adquisicion de conocimientos tedricos v estratégicos, promoviendo la capacidad de analisis
y reflexion, dirigidos a identificar los valores de una propuesta, a generar los contenidos que la componen y a
materializarla en su formalizacion final mediante el uso de las herramientas tecnologicas y metodologias adecuadas

dinamicas para
generar ideas, explorando metodologias para crear,

recursos
(tipografias, formas, colores) propias del disefio

:;\r?
Competencias adquiridas ‘)

= Conocimiento del disefio como herramienta estratégica.

= Comprension de los procesos de comunicacion del
disefio en los nuevos contextos sociales, econémicos
y tecnoldgicos.

= Autonomia y capacidad para la toma de decisiones,
identificando, analizando y definiendo los criterios para
trabajar de manera efectiva.

— Habilidad para organizar proyectos en sus distintas
fases, planificando la interaccion con los distintos
perfiles que participen.

— Capacidad critica, sintética y de analisis en la realizacién
de proyectos.

— Destreza en el uso de herramientas para la creacién
grafica offline y colaborativas online.

— Capacidad para proponer ideas y conceptos originales a
la hora de disefar el proyecto fin de modulo.

Herramientas

Ordenador con conexién a Internet de minimos para
poder ejecutar el paquete basico de Adobe. Estar
familiarizado con el trabajo en linea.

Herramientas: Este curso formara especialmente en las
herramientas de Adobe InDesign y Photoshop, asi como
herramientas de creacion colaborativa gratitas como Figma.
Se proporcionara la licencia de Adobe pro a través de
Creative Cloud.

Evaluacion

Realizacién de un proyecto final que consistira en un trabajo
original e inédito mediante el cual se habra de demostrar
la adquisicién de los conocimientos necesarios para la
elaboracion de un proyecto de conceptualizacion, ejecucion
de disefio grafico, y desarrollo de los materiales necesarios
para su comunicacion y difusion.
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Alberto Salvan Zulueta. Coordinador
Graduado en Disefio del Arte. Cofundador del estudio Tres Tipos Graficos,

especializado en el ambito cultural. Sus trabajos han recibido
_, reconocimientos como el Type Directors Club NY, D&DA London, Top
7 Fedrigoni Award, Graffica, Aperture-ParisPhoto Best Photobook o diversos
Laus. Compagina esta labor con docencia desde hace mas de 15 afios.

Irene Estrella Alcorta

Compagina docencia y disefio con la gestion cultural. Directora

del Festival de musica Mujeres, Patrimonio de Siglienza, proyecto que
reivindica el papel de las mujeres en la musica, uniendo voces
monumentales y espacios patrimoniales. Es cofundadora del Estudio
Estrella Baigorri.

Enric Jardi Soler

Desde 1983 ha trabajado en distintos estudios de disefio y como freelance.
Su trabajo se centra en el disefio editorial e imagen corporativa. Es un
referente en el mundo de la tipografia, con varias publicaciones traducidas a
varios idiomas.

Nacho Padilla

Redactor y director creativo en agencias de publicidad (McCann Erickson,
Contrapunto BBDO) con estudio propio durante mas de 20 afios. En 2010
cofundé Viernes, agencia de accion creativa especializada en ecologismo y
justicia social. En 2016 asumié la direccion creativa del Ayuntamiento de
Madrid y desde mayo de 2020 es el director creativo del Ayuntamiento de
Barcelona.

Miren Pastor

Compagina sus trabajos de creacion fotografica con proyectos y gestion
cultural. Es fundadora de Bestalde Studio, especializado en la digitalizacion
de proyectos culturales; forma parte del colectivo La Troupe, dedicado a la
produccién artistica y editorial; y desde 2013 codirige Fiebre Photobook, el
unico festival de Espafia especializado en el libro de fotografia.

Maria Revuelta

Especializada en direccién de arte y disefio de produccion multimedia en la
industria cultural y audiovisual. Se centra en la produccion y practica
artistica. Desde hace 10 afios combina este trabajo con la direccion/
produccion artistica.
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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

MODULO 08

PLANIFICACION Y DESARROLLO
DE WEBS Y APPS

Se tratara la planificacion y disefo de sitios webs y aplicaciones moviles de tematica cultural. Aprenderemos a
crear y editar sitios web v blogs, identificando y resolviendo los diferentes requisitos y necesidades de diseno. Se
formara en la utilizacion de diferentes sistemas de gestion de sitios web y blogs, mediante servidores tradicionales

y sistemas de gestion especificos.

Aprenderemos a planificar el disefio de aplicaciones moviles y evaluar su usabilidad, en el marco de la compatibilidad

de uso con plantillas multiplataforma.

Objetivos

— Adquirir nociones basicas sobre Internet: historia,
evolucion y funcionalidades.

— Planificar la creacion de sitios web y blogs para la puesta
en valor del patrimonio cultural.

= Conocer las diversas posibilidades existentes en el
disefio web a partir de una definicidon de requisitos
previa.

— Llevar a cabo el disefio y desarrollo de sitios web
mediante ejemplos.

= Trabajar con sitios web y blogs usando sistemas de
gestion de contenidos y documentos, y ecosistema
asociado.

— Llevar a cabo el disefio de aplicaciones moviles para la
puesta en valor del patrimonio cultural.

= Capacitar en la evaluacion de la usabilidad de los sitios
y aplicaciones web.

Temas del Médulo

Tema 1. Nociones basicas sobre Internet

Tema 2. Creacion y ediciéon de webs/blogs patrimoniales
Tema 3. Sistemas de gestion de sitios web

Tema 4. Conceptualizacion de aplicaciones moviles
patrimoniales

Competencias adquiridas

— Conocimiento de las nociones basicas sobre Internet y
su evolucion en la sociedad actual.

— Comprension y elaboracién de sitios web, blogs, y
aplicaciones moviles, cuyo fin es poner en valor el
patrimonio cultural.

— Gestion eficiente de los recursos culturales y
patrimoniales existentes para sitios web y aplicaciones
moviles dentro del contexto del patrimonio.

Herramientas

Ordenador con conexién a Internet de requisitos
minimos para ejecutar los programas a continuacion
detallados. Estar familiarizado con el trabajo en linea.

Herramientas: Este curso se realizara de manera
integra utilizando software libre o versiones web gratuitas.
En especial se formara en el uso de Trello,
Xmind,  JavaScript, CSS, Sublime Text,
WordPress y Omeka.

Evaluacion

La evaluacion se realizara a través de
diferentes  actividades y ejercicios practicos
disponibles en el curso virtual. Para aprobar el
modulo deberan ser superados correctamente los
ejercicios planteados.
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Antonio Robles Gémez. Coordinador

Docente con mas de 15 afos de experiencia académica. Desde 2021 es
subdirector de Tecnologia de la ETSI Informatica de la UNED. Ha sido
coordinador del Master Oficial en Ingenieria Informatica de la UNED de junio
de 2017 a noviembre de 2022. secretario del Master en Ingenieria Informatica
hasta 2017.

Maribel Hidalgo Urbaneja

Investigadora Postdoctoral, Chelsea College of Arts, University of the Arts
London. Profesora asociada en Humanidades Digitales en King's College
London.

Rafael Pastor Vargas

Mas de 20 afios de experiencia en educacion. Investigador en numerosos
proyectos |-D nacionales e internacionales. Ha formado parte como miembro
del Board of Directors de la plataforma .LRN, como responsable por parte de
la UNED del desarrollo de dicha tecnologia educativa a nivel mundial.

Covadonga Rodrigo San Juan

Docente experta en metodologias hibridas desde hace mas de 25 afios, su
investigacion se centra en los aspectos de accesibilidad, interoperabilidad y
recomendacion en el acceso auténomo a los recursos educativos, los
repositorios, las plataformas elearning, las plataformas audiovisuales y las
aplicaciones moviles. Ha desempefiado varios cargos académicos en la
universidad y dirige un grupo de investigacion, participando habitualmente en
proyectos competitivos nacionales y europeos.

Pablo Ruipérez Garcia

Coordinador de las asignaturas “Bases de datos” y “Gestion/Almacenamiento
de informacion no estructurada” en la UNED. Participa en los equipos docentes
de los cursos “Disefio y desarrollo web con HTML5, CSS3 y JavaScript”,
“JavaScript en Humanidades digitales” y “Almacenamiento y gestion de
contenidos digitales en humanidades”.

Olga Sevillano
Responsable de Proyectos Digitales del Museo Reina Sofia. Con mas de 15

afos de experiencia en entornos digitales, Internet y nuevas tecnologias en el
ambito de la cultura, museos y la comunicacion.
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Tecnologias Avanzadas para la Difusion
y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural

MODULO 09

HERRAMIENTAS DIGITALES PARA

LA DIFUSION PATRIMONIAL

En la era digital, la comunicacion se ha convertido en un elemento indispensable de la gestion patrimonial. Redes

a través de casos practicos.

[J--mmmmmmmmmmcceeeeae

Objetivos

= Comprender la importancia de la alfabetizacion digital
y la necesidad de adaptarse a las nuevas tecnologias
para la promocion y difusion del patrimonio cultural.

— Conocer los principios de la produccién, edicion y
postproduccion de videos para crear contenidos
audiovisuales.

— Aprender a disefiar y elaborar exposiciones virtuales
que enriquezcan la experiencia de los usuarios para
acceder al patrimonio cultural desde cualquier lugar del
mundo, potenciando su difusion.

= Conocer las bases tedricas y practicas del videomapping
a través del uso de tecnologias digitales de inmersion.

— Potencial de las redes sociales para la difusion del
patrimonio cultural. Disefio y gestion de estrategias
de comunicacion y marketing que permitan una mayor
visibilidad y alcance de los contenidos.

— Producir y difundir contenidos en formato podcast
para una experiencia de aprendizaje mas dinamica y
accesible.

TEMAS

Tema 1. Alfabetizacion digital en el sector cultural:
capacidades y expectativas

Tema 2. Introduccion al formato video

Tema 3. Exposiciones virtuales

Tema 4. Videomapping

Tema 5. Redes sociales

Tema 6. Podcast

sociales, podcast, videos, exposiciones virtuales o videomapping, constituyen nuevos canales para trasmitir a la
sociedad los conocimientos vy valores del patrimonio cultural.

Este modulo se centra en generar una estrategia comunicativa a través de los nuevos formatos y a materializarla

$
#
Competencias adquiridas /

— Comunicacion eficaz de la informaciéon de maximo rigor
cientifico con las diferentes herramientas digitales.

= Capacitacion para generar contenidos digitales
innovadores, mediante el uso de herramientas digitales
y la aplicacion de técnicas creativas.

= Capacitacioén para disefiar e implementar exposiciones |
virtuales, utilizando herramientas digitales como el
videomapping y la creacion de contenido multimedia.

— Creacion y publicacion de contenido en redes sociales
especificas para la difusion del patrimonio cultural,
siguiendo estrategias de marketing digital.

— Conocimientos de disefio y produccion de podcasts
Q] culturales, con técnicas de edicién y produccién sonora.

Evaluacion

La evaluacion se realizara a través de diferentes actividades
y ejercicios practicos disponibles en el curso virtual. Para
aprobar el moédulo deberan ser superados correctamente
los ejercicios planteados. Se proporcionaran recursos
y materiales basicos de autoevaluacion para valorar de
manera autonoma el seguimiento de su aprendizaje.

Herramientas

Ordenador con conexion a Internet y capacidad para
ejecutar el software. Smartphone con Internet vy
camara de video y fotografia. Conocimientos bésicos de
informatica.

Herramientas. Este curso utilizara software libre y gratuito

o herramientas de Adobe. Concretamente formara en
Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe After Effects,
Cinema 4D, Resolume. Se proporcionara la licencia de
Adobe pro a través de Creative Cloud.
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Beatriz Barrio. Coordinadora
Arquitecta y gestora del patrimonio cultural. Desde hace anos dedica parte
f de su carrera profesional a la educacion y divulgacion del patrimonio
s cultural en redes sociales, gestionando también las cuentas de la
asociacion para la defensa del patrimonio cultural Hispania Nostra.

Jaime Almansa

Arquedlogo y editor. Investigador postdoctoral en arqueologia publica y
gestion del patrimonio arqueoldgico. Consultor en comunicacion para
proyectos e instituciones patrimoniales

Albert Burzén
[] Director creativo y gerente de Burzon*Comenge, especialista en proyectos
de estrategia virtual y de restitucién virtual de patrimonio cultural.
Especialista en creacion de entornos inmersivos e interactivos con técnicas
como la Realidad Virtual, el Videomapping o los Serious Games.

Laura Cano Coca

Licenciada en Historia del Arte, Master en Periodismo y
Comunicacion Digital y Master en Museologia. Cuenta con
publicaciones en diversas universidades sobre tecnologia,
comunicacion y difusién aplicada a museos y forma parte de AMMA,
la Asociacion de Museodlogos y Museodgrafos de Andalucia, asi como
de REMED, Red de Museos y Estrategias Digitales. Ha desarrollado
su trayectoria profesional como consultora para instituciones
culturales a nivel internacional, conservadora de museos y critica de
arte. |https://www.linkedin.com/in/lauracanococa |

) Carlos Quinds
Fotografo profesional, documentando arquitectura, patrimonio y obras
de arte para diversos Museos Nacionales esparioles. Profesor en la
Escuela Superior de Disefio de Valladolid ESI. Su produccion se situa
entre la fotografia y el videoarte y desarrolla proyectos de video y
cine experimental.

Guill e Roi
Conservador del Museo Sefardi de Toledo. Arquedlogo de formacion,
con especializacion en artes digitales. Con experiencia en
gamificacion, nuevas tecnologias y mediacion cultural, asi como en el
disefio de exposiciones virtuales y videojuegos.
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Del 11 de septiembre de 2025 al 11 de febrero de 2026.

‘Encuentra toda la informacion del Programa

@ Matricilate aqui hasta el 19 de septiembre de 2025
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